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Hayal kurmanin 6nemini bilen herkese ve
bunun nasil yapildigini unutanlara.

Eliott’'un maceralarinin devamini okumay: ¢cok
istemis olan Daddy’me, sevgili babama.



Oniria Krallig:
Bagimsiz Oza-Gora Vilayeti

DUSLER DUNYASINDA SUREKLI VE GECICI OLARAK
IKAMET EDEN HERKESIN UYMASI GEREKEN
KADIM YASALAR

1.
Higbir Oniria’h Kum’a dogrudan ya da bir baskas:

araciligiyla hilkmedemez.

2.
Higbir Oniria’li insanlarin diinyasina gidemez.
Asla ve hicbir gerekgeyle.

3.
Yaratic’'nin yagsami insanlarin diinyasinda, Oza-Gorali’nin
yasami Oza-Gora’da ve Oniria’linin yasami da Oniria

Krallig’ndadir. Hi¢ kimse bu ilkeye karsi gelemez.

4.
Disler diinyasi sakinlerinden hi¢ kimse bir Yaratici’ya fi-
ziksel ve ruhsal olarak zarar veremez.

5.
Dusler diinyasi sakinlerinden hi¢ kimse bir Biiytici’niin
davraniglarini kendi sahsi ¢ikarlari igin
etkilemeye ¢alismamalidir.
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Yaraticilar giglerini her zaman disler diinyasina ve onun
sakinlerine saygi gosterecek sekilde kullanmahdir.

7.
Yaraticilar disler diinyasinin varhgini insanlarin diinyasin-
da yasayanlardan gizlemelidir.
Disler diinyasinin varligindan s6z etmek igin istisnai bir
durum ve zorunlu bir ihtiya¢ s6z konusu olmahdir.

8.
Kum Adam, elindeki imkanlar dahilinde,
Biyuciilerin ve Yaraticilarin varliklarini giiven i¢inde siir-
dirmelerinden sorumludur.

9.
Oniria halki ve Oza-Gora halki birbirlerine zarar
vermeyecek sekilde, her biri kendi i¢inde bagimsiz
olarak yonetilir.

10.
Oniria htikiimdari halk tarafindan segilir. Hikiimdar
kadim yasalarin koruyucusudur.

Not

Mahkeme ¢egitli durumlarda bu yasalara aykiri davraniglari bagiglayabi-
lir. Ornegin nefsi miiddafa durumu dort, bes ve alti numarali kadim yasalarin
ihlal edilmesinde bircok kez gerekge olarak kabul edilmistir.

Ote yandan, Oniria Kralligi Adalet Divani, Yaraticilar da dahil olmak
lizere, yasalara aykiri davranan herkese verilecek cezaya karar vermek
hususunda 6zgiirdiir. Yaraticilar yalnizca diigler diinyasinda bulunmakla bu
yasalara tabi sayilirlar.







TEA TIME

Lord Bunch’in bir sorunu vardi.

O da boyle durumlarda her zaman yaptig gibi, somi-
nenin kargisindaki eski kumas koltuga oturdu ve bir fincan
¢ay koydu.

Yirmi yedi yildir bu isi yapiyordu, ancak boyle bir durum-
la hi¢ kargilasmamisti. Oniria Kralligi’nin en unli ve en iyi
korunan hapishanesinin midiriniin gindelik yasami, uzun
dingin bir nehir gibi degildi elbette. Her giin, biraz tehlikeli
ve biraz da akil almaz bir siirii olay oluyordu. Lord Bunch
en belirgin nitelikleri olan sakinligi, etkili ve ol¢tli olusu
sayesinde her zaman bir ¢oziim yolu buluyordu.

Ancak bugiinkii sorun kargisinda Lord Bunch’un biraz
distinmesi gerekiyordu.

Giivenlik sisteminde herhangi bir bosluk yoktu. Oliim
Madeni —hapishaneye bu tuhaf ismi Oniria’lilar takmigti—
Krallik’in tam anlamiyla en iyi korunan boélgesi olarak go-
riltiyordu. Kabuslarin yasamaya zorlandiklari Ephialtis’in
alt tabakalarindan bile fazla giivenlik 6nlemi vardi burada.

Oniria Kralligi'nin farkh yerlerinden bu bolgeye agilan
tum Kapilar’da otomatik kumandal ¢ift strgii sitemi vardi.



Bunun ardindan, hapishane calisani, teslimatgi, ziyaretci ya
da yeni tutuklu olsun, bolgeye giren herkes, giivenlik bolge-
sinden ge¢mek zorundaydi. Burada tepeden tirnaga aranir,
DNA 6rnegi alinip derhal incelenerek kimligi dogrulanird
ve ancak ondan sonra Maden’e girilebilirdi. Giysiler, arag
geregler, yiyecekler de diizenli olarak teftis ediliyordu.

Maden’in sadece ti¢ girisi vardi. Ana kuyudaki asansor
yerin ti¢ yiiz ve dokuz yliz metre altinda bulunan yeralti ga-
lerileri agina iniyordu. Diger iki giris saglam parmakliklarla
kapli ve herhangi bir canlinin girmesine engel olacak buytilerle
korunan dar havalandirma kuyulariydi. Ug girisin her biri,
agir silahli ve iyi egitimli dort askerden olusan bir komando
birligi, iki sihirbaz, on iki tonluk bir dev ve nobet tutan bir
ejderha sayesinde yirmi dort saat boyunca korunuyordu.

Son olarak, diinyadan gelebilecek olan Buytculeri, bem-
beyaz bir kumsala sahip bir plajin guizelliklerini ya da ug¢
yildizli bir restoranin lezzetlerini yansitarak uzaklastirmakla
gorevli on kadar zihinsel telkin uzmani vardi.

Galerilerin i¢ kismi her tir kagisi engelleyecek bigimde
ozel olarak tasarlanmisti. Her mahkam, Maden’in, kendisi
icin en uygun bolimiinde tek kisilik hiicrelerde tutuluyor-
du. Olagantstii bir giice sahip yaratiklar ve yirtici hayvan-
lar saglam duvarlar1 darbelere kusursuzca dayanan elmas
madenlerine gonderiliyordu. Sihirbazlar, elfler, periler ya da
cadilar, radyoaktivite sihir giicinii yok ettigi i¢in uranyum
madenlerine kapatiliyordu. Siradan vatandaglarsa komir
madenlerinin bogucu ortamina maruz kalmaya mahkam
edilmislerdi. Siuirekli var olan gogiik ya da grizu patlamasi
tehdidi, akillarindan ¢ikmayan kagis tiineli kazma isteklerin-
den vazgeciriyordu onlari.
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Bir muhafizla isbirligi yapmak da olanaksizdi. Tum go-
revliler deneyimliydi ve buytk bir titizlikle secilmisti, dahas
haftada ti¢ defa yalan makinesine giriyorlardi.

Hayir, Lord Bunch’in korktugu sey ne kagig ne de isyandi.
Onun tek sorunu artik yeterince yer olmamasiydi. Neredeyse
tium hiicreler doluydu ve yakinda HAYAS’in her giin gonder-
digi kabus dalgasiyla bas edemeyecekti.

Oliim Madeni barig zamaninda Oniria Kralligi'nin mer-
kez hapishanesine dontismustii. Kralige Dithilde’in tahta geg-
mesinden ve HAYAS’in kurulmasindan ¢ok once. O donemde
hapishanenin gorevi, sug igslemis ve Krallik’in mahkemesi ta-
rafindan mahktm edilmis zararh yaratiklari kabul etmek-
ti. Sonradan, HAYAS kabuslar1 ve suclulari diizenli olarak
Ephialtis’in giivenli bolgesine dogru gondermeye basladigin-
da, Oliim Madeni’nin islevi biraz degismisti. HAYAS n sefi
Griffin Sigurim, demir galerilere ¢ok sayida “sorgu odasi”
kurdurmustu. Dobra dobra konugmayi seven Lord Bunch’a
gore bunlar, tam olarak birer igkence odastydi. Sogukkanli ha-
pishane mudiirt bu tiir yontemlerden pek hoglanmiyordu ama
yorum yapmak icin de para almiyordu. Ve kabul etmeliydi
ki mahktmlar sorgularinin ardindan daha uysal oluyorlardi,
bu da isini kolaylastiriyordu.

Ancak, dort giin 6nce, Kralige Dithilde Yeni Kabus
Cumbhuriyeti’ne, YKC’ye, savag actigini ilan etmisti ve ha-
pishanenin son derece iyi igleyen diizeni altiist olmustu. Yeni
mahktmlarin gelis hizi bin kat artmig ve Lord Bunch artik
nereye yetisecegini sasirmigti. YKC’nin kurucusu ve basg-
kaninin, kendisine Canavar denilmesini isteyen t¢ basl ¢j-
derhanin yandaglarimi ¢ogaltacaklari korkusuyla, HAYAS,
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artik kabuslar1 Ephialtis’c géndermiyordu. Bundan boyle,
Buyuciilerin gordugi ritya sayesinde yeni yaratilmig ya da
Ephialtis’ten kagmis tiim kabuslar Oliim Madeni’ne génde-
riliyordu. Maden buytukti elbette, Gstelik Lord Bunch acilen
gumils, altin, manganez, fostat gibi Maden’in hentiz iglenme-
mig bolumlerini kullanima agtirdi.

Ama bu hizla giderse, bir hafta i¢inde, tek kisilik bog yer
bile kalmayacakti.

Lord Bunch tam da kaynar ¢ayindan bir yudum almak
tzereyken telefon ¢aldi.

“Ben iki numarali On Kapr’dan Marcus Heinz, miidiir
bey” dedi duru bir ses. “Yeni gelen birine DNA testi yaptik.
Haber vermemi istersiniz diye...”

“Kimmis?” diye sordu Lord Bunch.

“Buyiicti Tromar, mudir bey.”

Lord Bunch’in telefonun ahizesini tutan eli kasildi.

“Mudur bey?”

“Bana haber vermekle iyi ettiniz” dedi Lord Bunch. “He-
men bir numarali kuyuya geliyorum. Asansore bindiginde ora-
da olmak istiyorum. Ugiincii seviye alarm durumuna gegilsin.”

Lord Bunch telefonun ahizesini birakti ve gozlerini ka-
patti.

Tromar. Oliim Madeni’nin eski miiddavimlerinden biriydi.
Devasa gligleri olan kivrak zekali bu adam, dylesine yetenekli
bir Buytici’ydu ki, uranyum bile onu etkisiz hale getirmeye
yetmiyordu. En korkung yetenegi illiizyondu. Insanlarin gé-
ziiniin 6ntundcki seyi bir anda degistirebilir, herhangi birini
herhangi bir seye inandirabilirdi. Elli dokuz kagma girigimi.
On bir isyan. Gardiyanlara sayisiz saldiri... Oliim Madeni’nin
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yirmi yedi yildir madirligint yapan Lord Bunch’in en kot
anistydi Tromar.

Midir ceketini giydi, kirkli sapkasimi takti, botlarin
ayagina gecirdi ve dondurucu sogugun igine daldi. Riizgara
daha az maruz kalmak igin bagini 6niine egerck ytiruda. Bir
numarali kuyunun bulundugu binaya vardi. Firtinaya ragmen
disarida kalip, on iki numarah Kapi yoniinde, ufka dogru
dikkatle bakmaya basladi. Ug devasa maden posast yiginindan
olusmusg yapay engebenin diger tarafinda yer alan, Maden’in
girigsine en uzak kapilardan biriydi bu. Bir numarali kuyuya
ulagmak i¢in gardiyanlar ve mahktmlar, maden atigindan
olusan iki tepenin etrafindan dolasan ve tiglincti tepeyi de ti-
nelden gegerck asan kiigiik bir trene biniyorlardi. Yol on yedi
dakika stirtiyordu. Lord Bunch saatine bakti. Barakasindan
¢ikali on dort dakika olmustu. Kaslari gerildi. Tren birazdan
tinelin ucunda belirecekti.

Iki dakika gecti. Tren hald goriinmemisti. Lord Bunch
i¢inin endiseyle kaplandigini hissetti. Baginin tstiinden gi-
riltiiyle bir helikopter gegti, demiryolu boyunca ilerleyerck
maden posalarina dogru yoneldi. Birkag defa tiinelin bir ba-
sina bir sonuna gidip geldi. Neler oluyordu? Lord Bunch tam
da telsizin digmesine basip kontrol odasini arayacakken tren
nihayet maden posasi yiginin karninda belirdi. Mudir rahat
bir nefes aldi ve binaya daliverdi.

Lord Bunch perona tam tren yavaslarken vardi. Aynen
eski siyah beyaz filmlerdeki gibi, gri, renksiz, buharli bir trendi
bu. Makinist de griydi, tisti basi kurumla kaphydi. Cevik
bir hareketle lokomotiften atladi ve aracinin 6ntint dikkatle
incelemeye basladi.
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